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1+ REGISTRACION DEL JUGADOR : TODOS LOS JUGADORES DEBEN ESTAR REGISTRADOS EN EL FORMULARIO
DE REGISTRO DE SUS EQUIPOS ANTES DE QUE COMIENCE EL TORNEO. CUALQUIER EQUIPO O JUGADOR
DETERMINADO POR EL DIRECTOR DEL EVENTO QUE HAYA FALSIFICADO EL NOMBRE, O DATOS SERA
EXPULSADO DEL TORNEO.

2¢ LISTADE JUGADORES : TODAS LAS LISTAS SON FINALES UNA VEZ QUE SE ENTREGUE EL VIERNES 09 DE
JUNIO 2023 EN EL CHECK- IN. NINGUN JUGADOR PUEDE PARTICIPAR EN UN JUEGO A MENOS QUE ESTE
REGISTRADO EN EL FORMULARIO DE LA LISTA OFICIAL. EL TORNEO PROPORCIONARA A CADA JUGADOR
BRAZALETES, QUE LOS JUGADORES DEBEN USAR EN TODO MOMENTO.

3+ NOMERO DE JUGADORES : EL. NUMERO MAXIMO DE JUGADORES EN UN EQUIPO SERA DE 25 JUGADORES
POR EQUIPO (DE NO COSTO). SI UN EQUIPO QUIERE REGISTRAR MAS DE 25 Y HASTA LO MAXIMO DE 35
JUGADORES, ENTONCES TENDRA QUE PAGAR $100 POR CADA JUGADOR QUE SE PASE DE LOS 25
JUGADORES.

4+ CATEGORIAS : NO SE PERMITIRA A NINGUN JUGADOR PARTICIPAR EN 2 CATEGORIAS DIFERENTES, EL
EQUIPO QUE META EN SU ALINEACION A UN JUGADOR DE UNA CATEGORIA DIFERENTE PERDERA EL PARTIDO.

5¢ EQUIPAMIENTO : TODOS LOS JUGADORES DEBEN USAR ESPINILLERAS Y MEDIAS, NO PUEDEN USAR NADA
QUE SE CONSIDERE PELIGROSO PARA EL ARBITRO O LOS OFICIALES DEL TORNEO. LOS EQUIPOS SON
RESPONSABLES DE PROPORCIONAR BALONES DE JUEGO (AL MENOS DOS BALONES DE JUEGO ACEPTABLE
POR JUEGO).

6+ UNIFORMES : TODOS LOS EQUIPOS DEBEN TENER AL MENOS DOS CONJUNTOS DIFERENTES DE UNIFORMES
(COLORES DISTINTOS). SI, EN OPINION DEL ARBITRO, AMBOS EQUIPOS TIENEN COLORES SIMILARES,
ENTONCES POR MEDIO DE UN COMUN ACUERDO O VOLADO SE DEFINIRA QUE EQUIPO DEBE CAMBIAR LOS
COLORES. TODOS LOS UNIFORMES DEBEN TENER NUMEROS DIFERENTES EN LA PARTE POSTERIOR DE AL
MENOS 8 PULGADAS DE ALTO.

7. DIMENSIONES DE CAMPO : LAS REGULACIONES DE LA FIFA LAS ESPECIFICARAN.

8+ TARIFA ARBITRAL : CADA EQUIPO DEBE PAGAR $200 DLLS POR PARTIDO EN LA CATEGORIA A, Y LA
CATEGORIA B Y FEMENIL $50 DLLS ANTES DE CADA JUEGO A EL ENCARGADO DE LOS ARBITROS GYOVANY
SANTOS. ANTES DE CADA PARTIDO, EL EQUIPO RECIBIRA UN FORMA DE LA LISTA DE JUEGOS QUE SERA
COMPLETADO POR EL EQUIPO Y ENTREGADO AL ARBITRO ANTES DE QUE COMIENCE EL JUEGO. HABRA POR
LO MENOS 3 ARBITROS POR PARTIDO. SI NO ESTAN PAGADOS LOS 3 PRIMEROS ARBITRAJES, LOS ARBITROS
NO EMPEZARAN EL JUEGO. GYOVANY SANTOS (CELULAR : +1 (713) 933-9672)

9« DURACION DEL JUEGO : LA DURACION DEL JUEGO SERA DE 30 MINUTOS POR TIEMPO CON UN MEDIO
TIEMPO DE 10 MINUTOS (QUE SE PUEDE ACORTAR A 5 SI EL ARBITRO LO CONSIDERA POR TIEMPOS DE ESPERA
). LOS JUEGOS DE FASE DE GRUPO, SI PUEDEN TERMINAR EN UN EMPATE. LOS JUEGOS DE PLAYOFF NO
PUEDEN TERMINAR EMPATADOS (PENALES DIRECTOS).

10 TIEMPO EXTRA : NO HABRA TIEMPO ADICIONAL EN LOS JUEGOS EN LOS QUE SE DEBE DETERMINAR UN
GANADOR. EL JUEGO IRA DIRECTAMENTE A LOS PENALES SI HAY UN EMPATE AL FINAL DEL TIEMPO REGULAR (5
PENALES, EN CASO DE EMPATES EN LOS 5 PENALES MUERTE SUBITA HASTA QUE HAYA UN GANADOR)
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T1- PUNTUACION (EN FASE DE GRUPO): 3 PUNTOS POR GANAR; 1 PUNTO POR EMPATE Y 0 PUNTOS POR
DERROTA. UN FORFEIT DE UN EQUIPO SE ANOTA COMO UNA VICTORIA DE 2-0. UNA DOBLE FORFEIT SE
MARCARA COMO UN EMPATE 0-0. UN EQUIPO DEBE ESTAR PRESENTE PARA PODER GANAR POR FORFEIT.

12« DESEMPATES : EN LOS JUEGOS DE GRUPO, LOS EMPATES ENTRE DOS O MAS EQUIPOS SE ROMPERAN DE
ESTA MANERA: 1) PUNTOS; 2) DIFERENCIA DE GOLES EN LOS JUEGOS DE GRUPO; 3) GOLES A FAVOR; 4)
GOLES EN CONTRA; 5) SE TOMARA EN CUENTA EL ENCUENTRO QUE SE JUGO ENTRE LOS EQUIPOS
EMPATADOS EN LOS PUNTOS ANTERIORES; 6) TARJETAS ROJAS; 7) TARJETAS AMARILLAS; 8) SI LOS EQUIPOS
EMPATAN EN TODOS LOS PUNTOS ANTERIORES SE JUGARA UNA TANDA DE 3 PENALES CON MUERTE SUBITA SI
SIGUEN EMPATADOS HASTA QUE HAYA UN GANADOR..

13« EXPULSION DEL JUGADOR (TARJETA ROJA) : LOS ARBITROS TIENEN EL DERECHO DE EXPULSAR A UN
JUGADOR DEL JUEGO POR DESOBEDIENCIA CONTINUA O COMO RESULTADO DE UN INCIDENTE QUE
JUSTIFICA LA EXPULSION DEL JUGADOR. UNA TARJETA ROJA (O DOS AMARILLAS) EN UN PARTIDO IMPLICA
UNA SUSPENCION DE POR LO MENOS UN JUEGO AL MENOS QUE EL JUGADOR ESTE ELEJIBLE PARA PAGAR
UNA MULTA DE $200 DLLS, Y SI LOS OFICALES DEL TORNEO DETERMINAN QUE LA TARJETA ROJA NO FUE
GRAVE, SI EL ARBITRO REGISTRA JUEGO GRAVE O BRUSCO GRABE NO TENDRA DERECHO A JUGAR LOS
PARTIDOS MENCIONADOS POR EL ARBITRO. LOS DIRECTORES DEL TORNEO PUEDE EXPULSAR AL JUGADOR
POR EL RESTO DEL TORNEO O DAR UNA SUSPENCION DE MAS DE UN JUEGO.

14« TARJETAS AMARILLAS : UN JUGADOR QUE RECIBA UNA TARJETA AMARILLA EN DOS JUEGOS
DIFERENTES SERA SUSPENDIDO EN EL PROXIMO JUEGO AL MENOS QUE SE LE REINCORPORE MEDIANTE EL
PAGO DE LA MULTA CORRESPONDIENTE. LA MULTA EN ESTA CIRCUNSTANCIA ES DE $100 DLLS.

15 DEPORTIVDAD : SE ESPERA QUE LOS JUGADORES, ENTRENADORES Y ESPECTADORES ACTUEN EN LA
NATURALEZA DEL BUEN ESPIRITU DEPORTIVO EN TODO MOMENTO. EL ABUSO DE LOS ARBITROS NO SERA
TOLERADO. CUALQUIER INSTANCIA DE TAL CONDUCTA, DESCALIFICARA AL EQUIPO RESPONSABLE DEL
EVENTO, COMO LO CONSIDEREN LAS AUTORIDADES.

16+ PROTESTA : UN EQUIPO PUEDE PROTESTAR UN JUEGO. EL FORMULARIO DE PROTESTA ESTARA DISPONIBLE
EN EL TORNEO Y DEBE COMPLETARSE. TENGA EN CUENTA QUE LAS DECISIONES DE UN ARBITRO (POR
EJEMPLO, SI UNA JUGADA FUE UNA FALTA O NO, BALONMANO, FUERA DE JUEGO, ETC.) NO SE PUEDEN
PROTESTAR. EL COSTO DE PROTESTAR UN JUEGO SERA DE $250 Y SOLO SE HACE CON LOS OFICALES DEL
TORNEO Y TENDRA QUE HACER NO MAS TARDE QUE 2 MINUTOS DESPUES QUE SE ACABE EL PARTIDO.

17+ SUSTITUCIONES : HABRA SUSTITUCIONES LIBRES, LO QUE SIGNIFICA QUE UN EQUIPO PUEDE TENER UN
NUMERO ILIMITADO DE SUSTITUCIONES DURANTE EL JUEGO Y UN JUGADOR QUE FUE SUSTITUIDO PUEDE
VOLVER AL JUEGO.

18+ PREMIOS : LOS DOS FINALISTAS RECIBIRAN UN TROFEO DE EQUIPO, ASI COMO 25 MEDALLAS. ADEMAS, EL
CAMPEON RECIBIRA $80,000 DLLS, SUB CAMPEON $20,000. CAMPEON DE LA CATEGORIA B $5,000 Y
TROFEOS Y MEDALLAS PARA CAMPEON Y SUBCAMPEON DE LA CATEGORIA B.

19« CHECKIN : EN EL CHECK-IN, CADA EQUIPO DEBERA ENTREGAR SU FORMA DE ROSTER COMPLETAMENTE
LLENA. ESTA FORMA ESTA LOCALIZADA EN LA PAGINA DE WEB DEL TORNEO WWW.COPAMARIACHI.COM
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(IMPRIMELA Y LLENELA), PUEDEN LLEGAR TEMPRANO Y PEDIR UNA IMPRESION AHI EN LAS INSTALACIONES DE
LAS CANCHAS QUE ES DONDE SE ARA EL CHECKIN. NO ES NECESARIO QUE LOS JUGADORES ESTEN
PRESENTES. SI LO QUIEREN HACER A DISTANCIA COMUNICARSE CON ANGEL ESPINOZA POR MEDIO DE
WHATSAPP +1 (832) 653-0804 CON PAGO POR MEDIO DE ZELLE A EL ENCARGADO DE ARBITROS GYOVANI
SANTOS Y LA LISTA DE EL EQUIPO EN TEXTO, O UNA FOTO CLARA DEL ROOSTER LLENO.

20+ PULSERAS : CADA JUGADOR RECIBIRA UNA PULSERA EN EL CHECK-IN (DADA AL COACH) Y NO PUEDEN
JUGAR SIN PULSERA. ESTA PULSERA DEBERA SER PUESTA POR CADA JUGADOR EN TODO EL TIEMPO Y ES
VALIDA POR LOS DOS DIAS DE COMPETENCIA. TODOS LOS JUGADORES Y ELEMENTOS DEL EQUIPO PAGAN
ENTRADA, TIENEN QUE TENER PULSERA DE INGRESO.

21 BANCA : EN LA BANCA, SOLAMENTE PUEDEN ESTAR LOS JUGADORES REGISTRADOS Y 5 (CINCO)
ENTRENADORES O ASISTENTES.

22 INICIO DEPARTIDIDOS : NO HABRA PRORROGA PARA EMPEZAR EL PARTIDO, TODOS LOS JUEGOS
DEBERAN EMPEZAR A TIEMPO. EL ARBITRO INICIARA EL TIEMPO DEL PARTIDO A LA HORA EXACTA YA
ESTABLECIA. AL MINUTO 15 SI NO SE ENCUENTRA AUN EL OTRO EQUIPO LISTO PARA INICIAR PERDERA EL
PARTIDO 2-0. SI NINGUNO DE LOS DOS EQUIPOS ESTA AL MINUTO 15 ES UN EMPATE A 0-0.

23+ ANTES DEL PARTIDO : UN REPRESENTANTE DE CADA EQUIPO DEBERA ESTAR LISTO POR LO MENOS 30
MINUTOS ANTES DEL JUEGO EN LA CANCHA PARA HACER CHECADO POR LOS ARBITROS O OFICALES DEL
TORNEO. LOS EQUIPOS DEBERAN ESTAR LISTOS CON LAS FORMAS DE ROSTER LLENAS.

24+ AMANO DE PARTIDO : UN EQUIPO PUEDE SER DESCALFICADO, S| EN AL OPNION DEL ARBITRO OR/Y LOS
OFICIALES DEL TORNEO, EL EQUIPO NO SE ESFUEZA LO MAXIMO PARA GANAR UN PARTIRDO. ESTO PASA MAS
CUANDO DOS EQUIPOS NECESITAN UN RESULTADO EN EL ULTIMO JUEGO DE GRUPO PARA AVANZAR. SI ES
CONSIDERADO UN JUEGO AMANADO O ARREGLADO LOS DOS EQUIPOS PERDERAN LOS PUNTOS DEL
PARTIDO Y TENDRAN 2 GOLES EN CONTRA CADA UNO.

25« COMIDA BEBIDA : LOS EQUIPOS PODRAN TRAER BEBIDAS, AGUAS O GATORADES, LA COMIDA NO ESTA
PERMITIDA AL INGRESO DEL PARQUE.

26+ CALIFICACION CATEGORIA A : SON 32 EQUIPOS DIVIDIDOS EN 8 GRUPOS Y CALIFICAN LOS DOS
PRIMEROS DE CADA GRUPO A OCTAVOS DE FINAL CON ELIMINACION DIRECTA, ( A1VS D2 - D1VS A2 - BI VS
C2-CIVSB2-EIVSH2-HIVSE2-FIVSG2-GIVSF2) LAS LLAVES YA ESTARAN PUBLICADAS DESDE
ANTES DE INICIAR EL TORNEO. LAS FINALES EN CASO DE EMPATE PENALES DIRECTOS. 5 PENALES POR EQUIPO
Y MUERTES SUBITAS EN CASO DE SEGUIR EMPATANDO.

27+ CALIFICACION CATEGORIA B : SON 16 EQUIPOS INICIANDO EL TORNEO DESDE OCTAVOS DE FINAL CON
ELIMINACION DIRECTA, LAS LLAVES YA ESTARAN PUBLICADAS ANTES DE INICIAR EL TORNEO.

28+ CALIFICACION CUADRANGULARFEMENIL : SON 4 EQUIPOS INICIANDO EL TORNEO DESDE SEMIFINALES
CON ELIMINACION DIRECTA, LAS LLAVES YA ESTARAN PUBLICADAS ANTES DE INICIAR EL TORNEO.

29 ACOMODO DEEQUIPOS : LOS EQUPOS OCUPARAN SU LUGAR EN EL TORNEO Y DEFINIRAN ASI HORARIOS,
CANCHAS, CONTRARIOS, GRUPOS EN QUE JUGARAN O LLAVE EN CASO DE CATEGORIA B'Y FEMENIL POR
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MEDIO DE EL SORTEO DE EL DIA JUEVES 13 DE JUNIO DEL 2024. LOS MEDIOS OFICIALES DE LA PAGINA COMO
SUS REDES SOCIALES Y PAGINA WEB AL FINALIZAR EL SORTEO MOSTRARAN COMO INICIARAN TODOS LOS
EQUIPOS DEL TORNEO SIN REPLICA ALGUNA.

30+ LOS OFICIALES DEL TORNEO TENDRAN EL PODER DE HACER DECICIONES EN CUALQUIER PUNTO Y NO
ESPECIFICAMENTE CUBIERTAS EN LAS REGLAS, CUALQUIER MODIFICACION QUE FAVORESCA EL
DEPORTIVISMO Y LA SALUD DE CUALQUIER PERSONA.

31- ENTRADAS : PARKIN $20, ENTRADA GENERAL $20, NINOS GRATIS. TODOS TIENEN QUE PAGAR SU
ENTRADA INCLUIDOS MIEMBROS DE LOS EQUIPOS Y JUGADORES.

32¢ LOS ERRORES HUMANOS POR CUALQUIER OFICIAL, DIRIGENTE, JUGADOR, AFICIONADO,
ENCARGADO DEL TORNEO QUE NO SEA CON MALA INTENCION Y QUEES NORMAL QUE PASEN DEBEMOS
TOMARLOS CON EMPATIA Y CONCIENCIAHUMANA, TODOS SOMOS PARTEDEESTA GRAN FAMILIA QUE
HACEEL FUTBOL, CUIDEMOS ESTOS ESPECTACULOS PARA PODER CRECERTODOS LOS TORNEOS Y
EVENTOS QUE SONPARA TODOS NOSOTROS, SOMOS UNA GRAN COMUNIDAD CON EL MISMO
OBJETIVO, ELFUTBOL, AVANCEMOS JUNTOS !!!

PARA CUALQUIER DUDA O ACLARACION POR MEDIO DE WHATSAPP CON

ANGEL ESPINOZA +1 (832) 653-0804

COPAWARIACHI.COW

. THE PAIN




